Drodzy uczniowie
Jeden z Dziesigciu wkrotce

Jedna z tradycji naszej szkoly jest turniej wiedzy dla uczniow - Jeden z Dziesigciu.
Impreza organizowana byla corocznie przez grupe nauczycieli we wspolpracy ze
Stowarzyszeniem Na Rzecz Pomocy Szkole ,Nasza Szkota”. Trudnosci, ktorych obecnie
doswiadczamy nie zdotajg pokrzyzowac planéw zorganizowania zabawy juz po raz dziewiaty.
Tak wiec!

Ogtaszam zapisy do udziatu w turnieju.

Regulamin:

1. Pierwszy etap to eliminacje przeprowadzone celem wytonienia 10 uczestnikow finatu.

2. W eliminacjach biorg udziat uczniowie klas 6 — 8 PSP Nr 2 w Staporkowie, ktorzy przesla
zgloszenie na adres enaapotadeka@gmail.com podajac swoje imi¢ i nazwisko oraz adres
mailowy do kontaktu do dnia 25 maja 2020 r. do godziny 14.00

3. Eliminacje odbedg si¢ 26 maja 2020 roku we wtorek o godz. 13.45 na Testportal i trwac
beda 30 minut (Szczegdtowe informacje zgltoszeni uczniowie otrzymaja poczta elektroniczng
25 maja w godzinach popotudniowych)

4. Finat turnieju Jeden z Dziesigciu rozpocznie si¢ 1 czerwca 2020 roku o godzinie 10.00,
poprzedzony zostanie proba techniczng (szczegoty w odpowiednim czasie).

Obowigzuja nastepujace zasady gry:

Udziat bierze 10 zawodnikéw. Uczestnicy otrzymuja numery 01-10, rozdzielane droga
losowania. Kazdy uczestnik zaczyna gr¢ z trzema ,,szansami”, Prowadzacy zadaje pytania z
wiedzy ogoélnej, na odpowiedZz zawodnik ma 10 sekund, btgdna odpowiedz lub jej brak
powoduje utrate jednej ,,szansy”.

Etap |

Prowadzacy zadaje kazdemu graczowi po dwa pytania. Jedna poprawna odpowiedz daje
zawodnikowi przejScie do drugiego etapu. Btedna odpowiedZ powoduje utrate jednej
»szansy”, zas$ jesli gracz nie odpowie na zadne z dwoch pytan, odpada z gry.

Etap Il

Zadawanie pytan zaczyna si¢ od pierwszego zawodnika (najczesciej jest to zawodnik na z
numerem 01, chyba Ze odpadt w etapie I). Pytania zadawane s kolejnym zawodnikom. Ten,
ktory pierwszy udzieli poprawnej odpowiedzi, wyznacza kolejnego pytanego. Jezeli
wskazany zawodnik odpowie btednie, to dotychczasowy wyznaczajacy wskazuje dalej, a jak
poprawnie — przejmuje prawo do wyznaczania. W ten sposob gra si¢ tak dtugo, az pozostanie
w grze trzech zawodnikow, ktorzy przechodza do finatu.

Etap III (final)

W tym etapie liczba zadanych pytan jest ograniczona do 40. Kazdy zawodnik dostaje trzy
nowe szanse. Wazng rol¢ odgrywaja punkty, kazdy zawodnik zaczyna z taka liczbg punktow,
ile szans zachowal z wcze$niejszych etapow. Za kazda dobra odpowiedZ gracz dostaje 10
punktow. Do pierwszych pytan zawodnicy moga si¢ zglasza¢ (jesli nikt si¢ nie zglosi do
odpowiedzi, to nikt nie traci szansy) do momentu, gdy jeden z graczy udzieli trzech
poprawnych odpowiedzi 1 zdobedzie 30 punktéw. Gracz ten otrzymuje wtedy prawo do
wyznaczania kolejnego pytanego, podobnie jak w drugim etapie. Jesli gracz wskaze do
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pytania sam siebie i odpowie, otrzyma podwojong liczbe punktow, tj. 20. Jesli odpowie zle,
gracze znowu sami si¢ zglaszajg do odpowiedzi i przejmujg prawo wyznaczania. Przypadek
pozostania w grze tylko jednego gracza oznacza koniec zabawy

5. Wszyscy uczestnicy otrzymaja atrakcyjne nagrody ufundowane przez Stowarzyszenie Na
Rzecz Pomocy Szkole ,,Nasza Szkota”.

6. W zwigzku z obowigzujacym prawem UE dotyczacym RODO nalezy dolaczy¢ do
zgloszenia zgod¢ na przetwarzanie wizerunku. Drogg mailowa rodzic ucznia napisze:

Wyrazam zgode na nieograniczone, czasowe przetwarzanie danych osobowych w zakresie
wizerunku w postaci fotografii cyfrowej, materiatu wideo przez Publiczng Szkole Podstawowq
Nr 2 w Stgporkowie, zwanej dalej ’Szkolq”, w tym w szczegolnosci na potrzeby dziatalnosci
promocyjno — marketingowej Szkoly prowadzonej za posrednictwem strony internetowej
szkoty, pod adresem http://psp2staporkow.szkolnastrona.pl

Pozdrawiam
Wicedyrektor Wojciech Cwik
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